Name

DEUTSCHLAND e.V.

Just think about it.

) &L e

WorLp PuzzLe FEDERATION

Logic Masters 2026

Runde 2: Japanische-Summen-Variationen

Bearbeitungszeit: 60 Minuten, Gesamtpunktzahl: 310 Punkte

2.1 Japanische Summen 20 Punkte
2.2 Japanische Summen 35 Punkte
2.3 Japanische Hohle 30 Punkte
2.4 Japanischer Ice-Walk 45 Punkte
2.5 Japanischer Forest-Walk 70 Punkte

2.6 Japanische Krypto-Summen 110 Punkte
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Standardregeln fiir Japanische Summen:

Schwirze einige Felder und trage in die iibrigen Felder die Ziffern von 1-n so ein, dass sich in
keiner Zeile oder Spalte eine Ziffer wiederholt.

Die Vorgaben am Rand geben die Summen zusammenhéngender Ziffern (ohne Schwarzfeld
dazwischen) in der jeweiligen Zeile oder Spalte an. Die Vorgaben sind in der richtigen Reihenfolge
gegeben. In jeder Zeile oder Spalte sind entweder alle Vorgaben gegeben oder keine.

2.1 Japanische Summen 1-5 20 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir Japanische Summen.
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2.2 Japanische Summen 1-7 35 Punkte

Es gelten die Standardregeln fiir Japanische Summen.
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2.3 Japanische Hohle 1-6 30 Punkte
Neben den Standardregeln gilt: Die Zahlenfelder bilden eine Hohle, d.h. sie sind orthogonal
zusammenhdngend, und die Schwarzfelder sind orthogonal mit dem Rand des Diagramms
verbunden. Gelb unterlegte Felder sind Zahlenfelder. Die Ziffer in dem Feld gibt die gesamte
Anzahl der Zahlenfelder an, die von diesem Feld aus in horizontaler und vertikaler Richtung
gesehen werden konnen. Das Feld selbst zdhlt dabei mit.

Es sind alle méglichen gelben Felder eingezeichnet.
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2.4 Japanischer Ice-Walk 1-6 45 Punkte

Neben den Standardregeln gilt: Es ist ein Rundweg ins Diagramm einzuzeichnen, der horizontal
und vertikal von Feldmittelpunkt zu Feldmittelpunkt einiger Felder verlduft. Durch Schwarzfelder
geht der Rundweg geradeaus, und dort darf er sich auch kreuzen. Zahlenfelder werden maximal
einmal vom Rundweg besucht. Die blau unterlegten Felder sind Zahlenfelder, die vom Rundweg
benutzt werden. Die Zahl in dem Feld gibt an, wie lang die zu diesem Feld zugehérige Sequenz von
Zahlenfeldern ist, auf denen der Rundweg verlauft.

Auf jeder Sequenz von Zahlenfeldern (ob mit oder ohne blauem Feld) diirfen sich Ziffern
nicht wiederholen.
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2.5 Japanischer Forest-Walk 1-6 70 Punkte

Neben den Standardregeln gilt: Es ist ein zusammenhédngendes Linien-Netzwerk ins Diagramm
einzuzeichnen, dessen Linien horizontal und vertikal von Feldmittelpunkt zu Feldmittelpunkt
einiger Felder verlaufen. Auf Zahlenfeldern gehen Linien geradeaus oder biegen ab. Auf Schwarz-
feldern liegen T-formige Verzweigungen.

Die griin unterlegten Felder sind Zahlenfelder, die vom Netzwerk benutzt werden. Die Zahl in dem
Feld gibt an, wie lang die zu diesem Feld gehorige Sequenz von Zahlenfeldern ist, die zum Netz-
werk gehoren.

Auf jeder Sequenz von Zahlenfeldern (ob mit oder ohne griinem Feld) diirfen sich Ziffern
nicht wiederholen.
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2.6 Japanische Krypto-Summen 1-9 110 Punkte

Es gelten die Standard-Regeln. In den Vorgaben sind die Ziffern 0-9 durch Buchstaben ersetzt,
gleiche Ziffern durch gleiche Buchstaben, verschiedene Ziffern durch verschiedene Buchstaben.
Zweistellige Hinweise kdnnen nicht mit einer 0 beginnen.
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