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Logic Masters 2012

Runde 8: Tapa-Puzzle

Bearbeitungszeit: 60 Minuten

8.1 Tapa-Puzzle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .230 Punkte

Zeitbonus: 2 Punkte für jede volle Minute Restzeit

Punktevergabe:

Für jede Gruppe von n korrekt zusammenhängenden Plättchen erhalten Sie (n− 1)× 10 Punkte.

Für jedes korrekt ausgefüllte Plättchen erhalten Sie 5 Punkte.

Für eine vollständig korrekte Lösung erhalten Sie somit 15× 10 + 16× 5 = 230 Punkte.

PUNKTE



8.1 Tapa-Puzzle 230 Punkte

Setzen Sie die Teile so zusammen, daß sich ein lösbares Tapa-Rätsel ergibt, und lösen Sie dieses.

Tapa: Schwärzen Sie einige der leeren Felder, so daß alle schwarzen Felder waagerecht und senkrecht
zusammenhängen und kein 2×2 - Bereich komplett geschwärzt ist. Felder mit Zahlen dürfen nicht
geschwärzt werden. Die Zahlen geben an, wieviele der jeweils waagerecht, senkrecht und diagonal
benachbarten Felder geschwärzt sind: Jede Zahl entspricht hierbei einer Gruppe aus waagerecht
und senkrecht zusammenhängenden Schwarzfeldern, mehrere Gruppen sind dabei durch ein oder
mehrere weiße Felder getrennt. Position und Reihenfolge der Zahlen innerhalb eines Feldes spielen
dabei keine Rolle.

Die graue Fläche stellt den äußeren Rand des Rätsels dar und spielt ansonsten keine Rolle.

Setzen Sie die 16 Plättchen zu einem Quadrat zusammen, so daß die graue Fläche den äußeren
Rand bildet. Die Plättchen können hierbei beliebig gedreht werden (aber nicht gespiegelt), die
Orientierung der Ziffern ist unerheblich. Das Gitter kann als Hilfsmittel beim Lösen verwendet
werden, die Lösung muß jedoch auf den 16 Plättchen eingezeichnet werden.



Die 16 Teile zum Ausschneiden:
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