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3.1 No Instructions 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10 Punkte

3.2 No Instructions 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .15 Punkte

3.3 No Instructions 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20 Punkte

3.4 No Instructions 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .25 Punkte

3.5 No Instructions 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .40 Punkte

3.6 No Instructions 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .60 Punkte

Jeder Teilnehmer, der vor Ablauf der Zeit alle Rätsel korrekt gelöst hat, erhält

einen Zeitbonus: für jeweils 15 Sekunden Restzeit gibt es einen Zusatzpunkt.



3.1 No Instructions 1 10 Punkte

Die Rätselregeln sind dem Beispiel zu entnehmen.

Beispiel und Lösung:

7 4 5

8 2

6 3 1

Wettbewerbsrätsel:



3.2 No Instructions 2 15 Punkte

Die Rätselregeln sind dem Beispiel zu entnehmen.

Beispiel und Lösung:

Wettbewerbsrätsel:



3.3 No Instructions 3 20 Punkte

Die Rätselregeln sind dem Beispiel zu entnehmen.

Beispiel und Lösung:

A

C

A D

B A

C D

A

C

A D

B A

C D

D C B

AB D

B C

D C B

C

A

D

B A

Wettbewerbsrätsel:

D

C

A B

C D

B C

C

BD A



3.4 No Instructions 4 25 Punkte

Die Rätselregeln sind dem Beispiel zu entnehmen.

Beispiel und Lösung:

1 3

1 1

2

2

3 1

1 1

1

3

1

1

2

1 1

1

2 3

1 3

1 1

2

2

3 1

1 1

1

3

1

1

2

1 1

1

2 3

Wettbewerbsrätsel:

2 1 2 1

1 3 1 1

1 1 2

2 1

1 1 1 3

3 1 2 1

1

2 2 3 1

1 1 1

1 1 1 2

1 1 1

3 3 2

1

3

2

1

1

1

1

3

2

1

1

1

2

1

3

3

1

1

1

2

3

1

1

1

3

1

3

1

2

1

1

1

3

3

2

1



3.5 No Instructions 5 40 Punkte

Die Rätselregeln sind dem Beispiel zu entnehmen.

Beispiel und Lösung:

3

1

2 1 1 0

3

1

2 1 1 0

Wettbewerbsrätsel:

3

4

2

2

4

1 2 1 5 3 1 5



3.6 No Instructions 6 60 Punkte

Die Rätselregeln sind dem Beispiel zu entnehmen.

Beispiel und Lösung:

16 19 16 17 20
1 14

13
9

13
25 26

8
6 39

16 19 16 17 20
1 14

13
9

13
25 26

8
6 39

2 9 3 2 9

5 9 8 7 8 6 9

6 2 9 7 4 8 6

Wettbewerbsrätsel:

2 12 10 22 7 16
4 18

45
13

22 11

4
13

44
6

19
36

20 13
33 22

16
4

21
24

10 24
7

9 6 10

6 14 19


