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Just think about it,

Logic Masters 2006
Runde 6: Hochhaus-Variationen
15:15 - 16:00

1 Standard-Hochhauser .......... 10+15 Punkte
2 Hochhauser mit Liicken ........ 10415 Punkte
3 Kryptische Hochhauser ............ 10 Punkte
4 Hochhauser mit Summen .......... 10 Punkte
5 Hochhauser ohne Beriihrung ....... 15 Punkte
6 Parallelstadte ...................... 20 Punkte
7 Baustelle .................. ... ..., 20 Punkte
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1 Standard-Hochhauser 10+15 Punkte

In jedes Feld ist ein Hochhaus der Hohe 1 bis 5 (oberes Rétsel) bzw 1 bis 6 (unteres Rétsel)
einzutragen, so daf in jeder Zeile und jeder Spalte jede mogliche Hohe genau einmal vorkommt.
Die Zahlen am Rand geben jeweils an, wieviele Hauser in der entsprechenden Zeile oder Spalte
aus der entsprechenden Richtung gesehen werden kénnen; niedrigere Hochhéduser werden dabei
von hoheren verdeckt.
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2 Hochhauser mit Liicken 10+15 Punkte

Es gelten die gleichen Regeln wie bei den Standard-Hochh&usern, mit folgendem Unterschied:

In jeder Zeile und jeder Spalte muft ein Feld freibleiben, es werden also nur die Hohen 1 bis 4
(oberes Rétsel) bzw 1 bis 5 (unteres Rétsel) verwendet.
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3 Kryptische Hochhauser 10 Punkte

Es gelten die gleichen Regeln wie bei den Standard-Hochh&usern, mit folgendem Unterschied:

An den Réndern stehen statt der Zahlen hier Buchstaben; gleiche Buchstaben stehen fiir gleiche
Zahlen, unterschiedliche Buchstaben fiir unterschiedliche Zahlen. Es ist noch herauszufinden,
welche Buchstaben hier fiir welche Zahlen stehen.
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4 Hochhauser mit Summen 10 Punkte

Es gelten die gleichen Regeln wie bei den Standard-Hochhausrétseln, mit folgendem Unterschied:

Die Zahlen am Rand geben nicht die Anzahl, sondern die Summe der Héhen der sichtbaren
Hochhé&user an.
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5 Hochhauser ohne Beriihrung 15 Punkte

Es gelten die gleichen Regeln wie bei den Standard-Hochh&usern, mit folgendem Unterschied:

Zwei Hauser gleicher Hohe diirfen einander nicht beriihren, auch nicht diagonal.
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6 Parallelstadte 20 Punkte

Hier sind zwei Standard-Hochhausrétsel parallel zu 16sen. Die Hiauser der Hohe 1 stehen in beiden
Stadten an den gleichen Positionen.
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7 Baustelle 20 Punkte

Hier sind zwei Standard-Hochhausrétsel parallel zu 16sen. Das linke Rétsel zeigt dabei den Stadt-
kern (fettumrandetes Gebiet) des rechten Ritsels zu einem fritheren Zeitpunkt. Beim Ubergang
vom linken zum rechten Rétsel ist keines der Hochh&user kleiner geworden; einige haben ihre
Hohe beibehalten, andere sind gewachsen.
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