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Deutsche Sudoku Meisterschaft 2026

Willkommen zur 22. Deutschen Sudoku Meisterschaft. Diese Anleitung enthélt alle Informationen

zu den Runden und Rétseln, die fiir die Vorbereitung relevant sind.

Wettbewerb

Der Wettbewerb besteht fiir alle Teilnehmer aus sechs Runden und einem Finale aus den besten
vier. In jeder Runde kann man Punkte fiir jedes richtig geloste Rétsel erhalten. Was als richtig
gelostes Rétsel gilt, wird ndher unter dem Punkt Punktevergabe erlautert. Die Teilnehmer, die die

meisten Punkte nach sechs Runden erreicht haben, erreichen das Finale.

Punktevergabe

Jedem Ritsel ist eine Punktzahl zugeordnet. Es werden keine Teilpunkte vergeben. FEin Rétsel
gilt als vollstandig, wenn dieses vollstandig richtig nach den Regeln des Sudokus ausgefiillt ist (alle

Ziffern richtig eingetragen).

Zeitbonus

Die Teilnehmer kénnen friihzeitig abgeben, wenn sie die Runde vollstindig gelést haben. Pro
friher abgegebene Minute erhélt der Teilnehmer 5 Bonuspunkte. Ist ein Rétsel falsch, so entfillt

der Zeitbonus.

Zugelassene Hilfsmittel

Die Rétsel miissen eigenstéandig gelost werden. Erlaubte Hilfsmittel sind Schreibgerédte und Zubehor
(z.B Bleistiftspitzer, Radiergummi), sowie handschriftliche Notizen, die Anleitung und leere Blétter.

Die Verwendung von elektronischen Hilfsmitteln ist nicht gestattet.

WM-Team

Der Deutsche Meister und die drei weiteren punktbesten Teilnehmer nach Runde 6 qualifizieren
sich fiir das A-Team zur World Sudoku Championship 2026, die im Oktober in Kalkutta (Indien)
stattfinden wird. Falls Nachriicker benttigt werden oder weitere Teams zugelassen sind, so ermittelt

sich die weitere Qualifikation anhand der Rangliste nach Runde 6.



Ratselautoren und Testloser

An dieser Stelle mochte ich mich bei meinen Mit-Autoren (Nils Leder, Richard Stolk, Stefan Heine,
Gianluca Mancuso) bedanken, die zahlreiche Rétsel fiir diese Meisterschaft beigesteuert haben.
Desweiteren gilt mein Dank den Testlosern:

Eva Schuckert, Sed Holeysan, Silke Berendes, Tantan Dai, Tiit Vunk, Tom Collyer, Ulrich Voigt,

Valeria Losasso

Die Beispielsudokus stammen entweder aus vergangenen Meisterschaften oder sind selber erstellt.

Natalie Grabowsky



Ubersicht und Bepunktung

Runde 1: Standard Runde

50 Minuten/280 Punkte

o Standard Sudoku (13x)
Gesamtpunkte: 280
Runde 2: Dragon Runde
60 Minuten/360 Punkte

e Dragon Sudokus (11x)

Gesamtpunkte: 360

Runde 3: 22 Runde
22 Minuten/115 Punkte

e Standard Sudoku

o Reiverschluss Sudoku
¢ Odd-Even Sudoku

o Killer Sudoku

Gesamtpunkte: 115

Runde 4: Varianten

120 Minuten/650 Punkte

Standard Sudoku

S-Doku

0Odd-Even Sudoku

No touch Sudoku

Regular Dots Sudoku
Delimited Kropki Sudoku
Position Sums Sudoku
Thermometer Sudoku
Shifted-X-Sum Sudoku
Consecutive Sudoku
German Whisper Dots Sudoku
Mathrax Sudoku
Consecutive Sums Sudoku
Antiknight Sudoku

Determinanten Sudoku

Gesamtpunkte: 650



Runde 5: Mastermind Finale
25 Minuten /125 Punkte

5 zusammenhéngende Sudokus
1. Antiknight Sudoku

e Standard Sudokus (5
ndard Sudokus (5x) 2. German Whisper Sudoku

Gesamtpunkte: 125

3. Killer Sudoku
Runde 6: Summen Sammelsurium 4. Standard Sudoku
65 Minuten/345 Punkte

5. Odd-Even Sudoku

« Arrow Sudoku 6. Thermometer Sudoku

o Killer Sudoku

¢ Nine’s Neighbour’s Sudoku
o Littlekiller Sudoku

o X-Sums Sudoku

¢ Region Killer Sudoku

¢ Up to N Sudoku

« Killerlines Sudoku

e Split Peas Sudoku

Gesamtpunkte: 345



Runde 1: Standard 9:45-10:35

Diese Runde besteht aus dreizehn Standard Sudokus der Grofie 9x9.

1.  Standard Sudoku 10 Punkte
2. Standard Sudoku 10 Punkte
3. Standard Sudoku 15 Punkte
4.  Standard Sudoku 15 Punkte
5. Standard Sudoku 20 Punkte
6. Standard Sudoku 20 Punkte
7. Standard Sudoku 20 Punkte
8.  Standard Sudoku 25 Punkte
9.  Standard Sudoku 25 Punkte
10.  Standard Sudoku 25 Punkte
11.  Standard Sudoku 30 Punkte
12.  Standard Sudoku 30 Punkte
13. Standard Sudoku 35 Punkte

1.1-1.13 Standard Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt.

112 112513498 |7|6
3|4 5 719 314/6|5/8|7[(9/2]1
6 5 8/7/916/1/2|3|/5|4
91817 4 2/9(8|7/5/1|6|43
4(1/312|6(8]|7]9|5

6 3121 5/6/714/9/3|2|1|8
8 4 6/8[1]19(7|4]|5|3]|2
418 5 6|7 9134825167
8|9 715/211]3/6]4]/8]|9




Runde 2: Dragon Runde 10:45-11:45

Diese Runde besteht aus elf Sudokus der Grofie 9x9.

1.  Dragon Sudoku 20 Punkte
2. Dragon Sudoku 25 Punkte
3.  Dragon Sudoku 25 Punkte
4.  Dragon Sudoku 30 Punkte
5. Dragon Sudoku 30 Punkte
6. Dragon Sudoku 30 Punkte
7.  Dragon Sudoku 30 Punkte
8. Dragon Sudoku 35 Punkte
9.  Dragon Sudoku 40 Punkte
10. Dragon Sudoku 45 Punkte
11.  Dragon Sudoku 50 Punkte

2.1-2.11 Dragon Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet sowie in jeder Kette vorkommt. Die Ketten

kreuzen sich nicht selber, kénnen allerdings andere Ketten kreuzen.

LA — — 19| [1.8]3f4 7218169
2 |5 J | [8]258 519+ |7 4]3]
| 8|2 749]64813]|2/1/5

3 6N 4| [3lert{215 7168 |4]

4\ 219\ 85137

71 1 58 7{314 6{9{2 1

6| 3 8116 | 731514192

i AH4—71| |913|5]8/ 24176
>+ -5 27411 6| 9{3{518




Runde 3: 22 Runde 11:55-12:17

Diese Runde besteht aus vier Sudokus der Gréfle 9x9. Die hier verwendeten Beispiele kénnen von

der Grofie abweichen.

1. Standard Sudoku 15 Punkte
2. Odd-Even Sudoku 20 Punkte
3. ReiBverschluss Sudoku 30 Punkte
4. Killer Sudoku 50 Punkte

3.1 Standard Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt.

112 112513498 |7|6
3|4 5 719 314/6|5/8|7(9/2]1
6 5 8/7/9]16/1/2|3|/5|4
918|7 4 2/9(8|7/5/1|6]|43
4(1|3(12|6(8]|7]9|5

6 3121 5/6/71419/3|2/1|8
8 4 6/8[1]19(7|4]|5|3]|2
418 5 6|7 91314182 5(|1/6]|7
8|9 715/211]3/6]4]8]|9




3.2 Odd-Even Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Felder mit Quadraten enthalten

gerade Ziffern. Felder mit Kreisen enthalten ungerade Ziffern.
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3.3 Reil3verschluss Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 (im Beispiel 1 bis 6) ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal
in jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Es gilt
innerhalb der markierten Wege: angefangen bei der Raute miissen die beiden korrespondierenden
Felder abgehend von der Raute die Summe +1 der vorherigen Felder haben. Bei Rauten in Feldern,
bildet das Feld mit der Raute die erste Summe. Bei Rauten zwischen zwei Feldern ist die erste

Summe beliebig.
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3.4 Killer Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die kleinen Zahlen in den Gebieten

mit gestrichelter Umrandung geben die Summe der Ziffern in diesem Gebiet an. Auch innerhalb

eines solchen Gebiets kommt keine Ziffer mehrfach vor.




Runde 4: Varianten 13:45-15:45

Diese Runde besteht aus fiinfzehn Sudokus der Grofie 9x9.

1.  Standard Sudoku 15 Punkte
2. S-doku Sudoku 20 Punkte
3. Odd-Even Sudoku 25 Punkte
4. No touch Sudoku 25 Punkte
5.  Regular Dots Sudoku 30 Punkte
6. Delimited Kropki Sudoku 35 Punkte
7. Position Sums Sudoku 40 Punkte
8. Thermometer Sudoku 40 Punkte
9.  Shifted X Sums Sudoku 55 Punkte
10.  Consecutive Sudoku 55 Punkte
11.  German Whisper Dots Sudoku 55 Punkte
12.  Mathrax Sudoku 55 Punkte
13.  Consecutive Sums Sudoku 60 Punkte
14.  Antiknight Sudoku 65 Punkte
15.  Determinanten Sudoku 75 Punkte

4.1 Standard Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt.

12 1125134987 |6
34 ) 719 314/6(5(8/7(9|2|1
6 S 8/7/916/1/2|3|/5|4
918|7 4 2/9/8|7/5/1|6/4|3
4(1/3(12|6(8]|7]9|5

6 3121 5/6/7(4/9/3|12|1]|8
8 4 6/8/1]19(7|4]|5|3]|2
418 5 6|7 913141825167
8|9 715/211]3/6]4]/8]|9

10



4.2 S-doku Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die drei Spalten und Zeilen der 3x3

Gebiete enthalten neun graue Felder in denen die Ziffern von 1 bis 9 genau einmal vorkommen.

5|/71619/1|8|3/4|2

112 516 8141124 ,5|6|7|9

314 718 2/9/3|4|6|7|8|1|5

9 71112]18/9/4|5/6/|3
413|9|16|5(2]|1/8|7

8 7 2 6/8/5[3|7/1]9|/2|4

5 9 112|7|15|8[9]14/3|6

4 7 315/4|1|2|6|7]9)|8

916 5|1 9/6/8|7]4|3|2|5|1

4.3 Odd-Even Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Felder mit Quadraten enthalten

gerade Ziffern. Felder mit Kreisen enthalten ungerade Ziffern.
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4.4 No touch Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Gleiche Ziffern diirfen nicht diagonal

benachbart sein.

7131419/2|8|5|6|1

11213 9 5/11213|6|7|9/4|8
8 4 2|3 6/8/914/1/5]|2|3]|7
7615 3|7/6(15/8[914]1]|2
4/5|112|3|6]78|9

1135 2198|7413 |5|6

415 2 7 1145|6928 |7|3
3 41619 812 /3[1]7/4]16]9]|5
9167185 |3|1/2|4

4.5 Regular Dots Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Alle benachbarten Felder, welche die
Differenz oder Summe des Hinweises der Zeile oder Spalte ergibt, sind entweder mit einem weiflen

Kreis (Differenz) oder einem schwarzen Kreis (Summe) markiert.

1 234567809 1234567289
1 . 1(6]2[7[3[9]1]|5[8]4
2 o ] 2|1/9/8]|5¢97]492|3]6
3 34533628917
—O *——o— —O *——o—|
4 o 415|8|6[4]1]9[397]2
o—+o—+o0t{e O e
5 o 5[711]2[8]6/3]459]5
6 6[3/4]9]|2]5]/7¢1]6]8
—O o— e, *—
7 712171593 |6]8]4]1
8 ! . 8lsl|3/1¢7]4/5]|602]0
—O O —O O
9 ) ¢ olo]6|4[1e8]2¢7|5]|3
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4.6 Delimited Kropki Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Fiir zwei Felder, welche iiber eine
graue Linie verbunden sind, gelten Kropki Regeln: Ein weiler Kreis zeigt an, dass die Ziffern in
den benachbarten Feldern aufeinanderfolgend sind. Ein schwarzer Kreis zeigt an, dass die Ziffern
in den benachbarten Feldern doppelt bzw. halb so grofl sind. Wenn entlang einer grauen Linie kein

Kreis gegeben ist, dann treffen auch die beiden Kropki Eigenschaften nicht zu.
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4.7 Position Sums Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Hinweise aulerhalb des Gitters
referenzieren auf A und B. Diese sind die Ziffern die in den ersten zwei Feldern von links oder oben
vorkommen. Die Hinweise mit weiflem Hintergrund zeigen die Summe von A und B. Die Hinweise

mit grauem Hintergrund zeigen die Summe der A-ten und B-ten Position ausgehend von dieser Seite.

P 6 3 6 7 16 3 s 6 3 6 7 16 3
AtB 3 7 13 10 8 A+B 3 7 13 10 8

9 5 9 512|13|6]7/8(1]14/9]|5
6 5 6 511/4|/7|15/2(9]18|6|3
13 13 13 13|18(5/9|4|6|3[|1|72
1“7 4 716(1|5|3|7/8]|9|2|4
10 10 10 10)3|7(4]12]9/5(6|8]1
10 17 0 17]19/8[/2]|6|1|/4|5(3|7
16 10 v 10(4/6/1]19|3|7(2|5|8
10 14 0 1415(9(3|8(4|2|7|1|6
5 9 5 91712/8]1/5/6[3[4|9
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4.8 Thermometer Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in
jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die Ziffern innerhalb eines

Thermometers miissen, beginnend beim runden Ende, immer gréfler werden.

115 9128|163 |/1|5/4 |7

2 5|/7/3|812/4]|9,6|1

6 7 6/1(4]5|7/9|3]|2)8
7 71911138 |2]4/5|6
8|5 119 2/8/5|7/4/6|1/9]|3
2 4/3|6]11/9(5]|8|7]|2

6 5 114.2|9/6(8|7|3|5

1 3/5/9(2|1|7]16/8|4

714 8/6/714/5/3|2/1|9

4.9 Shifted X Sums Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 (im Beispiel 1 bis 6) ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal
in jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die Ziffern
aulerhalb des Gitters geben die Summe der ersten X Ziffern ab dem N-ten Feld von der Seite aus

gesehen an, wobei X die Ziffer im N-ten Feld und N die Ziffer im ersten Feld von der Seite aus ist.

1 1 1 1

w|l 2] [3]5 14

19 19

O | =~ W
A2 WIN| O
WINIO |~ O1
NO|I~OI|W|—
= |hlOOJOTN
QW= IN|O |

11 11
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4.10 Consecutive Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Ein Punkt zwischen zwei Ziffern

zeigt, dass diese aufeinander folgend sind. Alle Punkte sind gegeben.

NEIIEERE 6/3/8[405/7[1]9]2

9 | ¢ o | | ¢ |5] |9]4]1¢9203]8]|697]|5
| L [1leie] ¢ | | |2/5]/7[1]9/6]403]8
8o | 4 3/8%9[6[1]5]|2[4]|7
7] ey | 116[2]|7|4]9¢8/5|3

AN EEREE 5/7|4[8]2¢03[9]1]6

o | 95[7[4¢ ¢ ¢ 809]6¢5|7 4930201
40 1 | e 99| [4]1]5|3]6]2]79809
o3[ o | |59 71203[998|1]|596/4

4.11 German Whisper Dots Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in
jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Alle horizontal und vertikal
benachbarten Ziffern, die eine Differenz von mindestens 5 haben, sind mit einem Kreis markiert.

Benachbarte Ziffern ohne Kreis haben eine Differenz von hochstens 4.

O%@ 6/5|3 g%g ofsl4]2

o | L] Jev4l19892/6]7(5]3)

o o |4 0 80207 |4|5(3[106]9

ENDBE E 156 8|5]904]3 297

90%0 41750398026 |9¢01

o o 4 30902|60107]4|8]5

O%C 8 2 ?ES 714/8]|5|3]6
—0——0 o —O——O O

R 7/8|6[2]3|5[901]4

¥ ¢ Oj:?c 53499621 20% 8
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4.12 Mathrax Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in

jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die Operatoren zwischen den

Feldern zeigen an, wie die Ziffern diagonal benachbart verbunden sind. Ein "E" bedeutet, dass alle

vier Ziffern gerade sind, und ein "O", dass alle vier Ziffern ungerade sind.

8lel2]7]5[1]9]3]4
24x/ 24X/
S 5 47379 216|518 1
%_( 5191378141677 ]2
2- 0 1/ E\ 2- 0 1/ E\
HOTOC 5775714757256
(=) (=)
1 2|4|5|679.3|7|1]8
T 6812ﬁ§4@3
(o )() O=C e}%
S \
oot ot Pt
1 1]578[4 67737219
Y1 [sl2lel5 1 0]84tr

4.13 Consecutive Sums Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in

jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt.

Zahlen am Rand geben

die Summe aller Ziffern an, die innerhalb der jeweiligen Zeile oder Spalte zu mindestens einer

aufeinanderfolgenden Ziffer benachbart sind.

13
45
20
18
0
7
13
13
13

04511 7 9 5 1145 3

16

13
45
20
18

13
13
13

04511 7 9 5 1145 3
2/5/8|6|7|4|1]3|9
716/11213[9]18|4|5
4/3/9]|5|8|1]16|7]|2
914 3|7/2|6]5/8]|1
6/2/7|1/5(8]3|94
8/1/5]19/4|3|7|2|6
5/7/613/9(214|18
118(2|4|6/7]19]5]|3
319/4181[|5]2|6|7




4.14 Antiknight Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Keine durch einen Rosselsprung
(Schach) voneinander entfernten Késtchen diirfen die gleiche Ziffer beinhalten. (Ein Résselsprung

besteht aus zwei Schritten in eine Richtung und einem Schritt zur Seite.)

1 3 2
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4.15 Determinanten Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 (im Beispiel 1 bis 6) ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in
jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Auflerdem ist
die Zahl im kleinen Quadrat gleich der Determinante der 2x2-Matrix Felder und die Berechnungen
sind (a - d)-(b - ¢) . In einer Matrix: a ist das obere linke Feld, b ist das obere rechte Feld, c ist das

untere linke Feld und d ist das untere rechte Feld.
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Runde 5: Mastermind 16:15-16:40

Diese Runde besteht aus 5 Standard Sudokus. Die vier ersten Standard Sudokus enthalten griine
Hinweisfelder. Jedes dieser Hinweisfelder zeigt die korrekte Ziffer an der identischen Position im
5. Standard Sudoku. Falls ein Feld weif} ist, gehort diese Ziffer nicht in das identische Feld des 5.

Standard Sudokus. Ein Sudoku gilt als richtig gelost, wenn es zur Gesamtlosung passt.

5.1 Standard Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt.

Mastermind 25 Punkte
Mastermind 25 Punkte
Mastermind 25 Punkte
Mastermind 25 Punkte
Mastermind 25 Punkte

A

112 11215|3/4(9|8|7|6
3|4 ) 719 314/6|5/8|7[(9/2]|1
6 5 8/7/9]16/1/2|3|/5|4
918|7 4 2/9/8|7|5|1|6/4|3
411/3|2,6(8|7]|9|5

6 3121 5/6/714/9/3|2/1|8
8 4 6/8/1]19(7|4]|5|3]|2
418 5 6|7 9131418251 /6]|7
8|9 715/211]3/6]4/8]|9
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5.2 Mastermind

Das folgende Beispiel dient zur Ubersicht, wie die Runde aussehen konnte. Hierfiir

4x4.

ist die Grofle

3|2

1

412|131

11342

214113

311124

3(2]|1|4

114123

4

2,341

11234

413|112

314121

211143
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Runde 6: Summen Sammelsurium
16:50-17:55

Diese Runde besteht aus neun Sudokus der Gréfle 9x9. Die hier ausgewahlten Beispiele sind teilweise

kleiner.

1. Arrow Sudoku 25 Punkte
2. Killer Sudoku 25 Punkte
3. Nine’s Neighbour’s Sudoku 35 Punkte
4. Little Killer Sudoku 35 Punkte
5. X-Sums Sudoku 35 Punkte
6. Region Killer Sudoku 40 Punkte
7. Up to N Sudoku 45 Punkte
8. Killerlines Sudoku 50 Punkte
9. Split Peas Sudoku 55 Punkte

6.1 Arrow Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Fir jeden Pfeil gilt: Die Ziffer im

Kreis ist genau die Summe aller Ziffern auf dem Pfeil.

9 2

I
N = |PJW N[O |[O© | O
OlwWwiNIOOOIdDlOlr |~ |0
OO | |O|~IND®|N
N OO Ojw|lo |~ |
= O WIN | |O]|00 (N[O
OOV~ |N|JWIN|O
WINOOD|JO|O1|=_]N |00 |
O IN=]IPWOOWOXJIO OT|DN
O OIN/OIN|I~OO)|W
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6.2 Killer Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die kleinen Zahlen in den Gebieten
mit gestrichelter Umrandung geben die Summe der Ziffern in diesem Gebiet an. Auch innerhalb

eines solchen Gebiets kommt keine Ziffer mehrfach vor.

6.3 Nine’s Neighbour’s Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Hinweise auerhalb des Gitters geben
die Summe der, bis zu zwei, Ziffern an, welche in der entsprechenden Reihe oder Spalte orthogonal

zu 9 benachbart sind. (Im Beispiel die Ziffern, die orthogonal zur 6 benachbart sind.)

10 141013 12 10 141013 12

0 N O OB
w
0 NO o b

o|lo|lw|No|s]l=o|N
Alaojlo|loNv]|o|N|w| oo
N/ NvVo|lm|lo|lw|lojo| s
olo|lo|lhlmjo|lw|N N
w(N|(N]|o |||~ o
alh|alw(N|NM]|O || o
olo|jolo|~|a|N[N|w
~lo| AN w|N|lojo|©
Niw(N|[lolo|lo|lo | M|~

10 10
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6.4 Little Killer Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die Ziffern am Rand bezeichnen

jeweils die Summen der in Pfeilrichtung liegenden diagonalen Feldern.

LS
12

X
23

14

37

6.5 X-Sum Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

O OINdNIOO|W|00|N |~
el
©

‘3 ‘17 K18 '21 ‘8
3/9(718|1/2|6|5
8(6/2[3(5/4]|1]9
5/4/1]17/6/9]12]|3
71218|6|4(5(9 |1
11519123874
4/3/6[(9]7[1]15|8
6/1/4]5(8|7(3|2
918(3|1/2/6]4]|7
2|/7/5]14/9/3[8]|6

32 11 24 M 1

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die Ziffern auflerhalb des Gitters

geben die Summe der ersten X Felder von dieser Seite aus an. Dabei ist X die erste Ziffer aus dieser
Richtung.

23
32
22
10
45
36

33

27 39 1

19 26 26 45 10 32

34 25 45 25 19 1

8 17 38

32
18
14
35

45

29
38

23
32
22
10
45
36

33

22

27 39 1 19 26 26 45 10 32
5(8/1]3(6|4]9|2|7|32
6/3/7[9]|2|5]|1/8|4/18
419/2]|7/1/8|5]/6|3]14
3/2|5[(1]4]9]|8|7|6|35
9/11416|8|7[3|5|2|7
8|7/6[2]5[3]4]1]9][45
2/5/8|4|9/6]7|3]1]1
114/3]18|7/2|6]9]5]29
7/6/9]|5/3[1]2]4]8]38
34 25 452519 1 8 17 38



6.6 Region Killer Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 (im Beispiel 1 bis 6) ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau
einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die
Regionsgrenzen teilen blaue Linien in Segmente mit der jeweils gleichen Summe. Verschiedene

Linien konnen verschiedene Summen haben.

2 6 3 2 1

3

N
w
(@) |

o

-
& -
- WIN
N SRS
Cﬂ—\-h(.r)l\)oj
N |0 | G

4 615 2 4

6.7 Up to N Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Ein Hinweis aulerhalb der Zeile oder
Spalte N gibt die Summe aller Ziffern an bis zu der Zeile oder Spalte, welche die Ziffer N enthélt.
Die Ziffer N selbst ist nicht Teil der Summe.

1210 13 14 15 1210 13 14 15
9 4198136512719
10 1013(1(6(2]9|7]15|4 8
9 5/2|7[11/4/8]6/3]|9]9
7 7111641783295
8 818|5/214(1]9|7|6]|3
917/3|16|/5/2]|8|1]4
11 1M12|3/1|5|7[4(9|8|6
6/8/5(19(3[1]|4|7|2
11 1M{714/9]|8]2|6]|3|5]1
12 12 12 12
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6.8 Killerlines Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in

jeder Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die kleinen Zahlen in den

zusammenhéngenden grauen Gebieten geben die Summe dieser an. Ziffern kénnen auf Linien nicht

doppelt vorkommen.

(€]

3

@

)

6143B % B|1/2]5

3/2/1|5/4|6]9(8|7

2 719/5|2|1|8[B4|6

> 18/3[4a]6(2[5|7]9
Q (71913 [5(4(% |8
Q 5164789281
3 Q 91368217 %4

R RN 8 7153 %%|6|9]2
4\/5|2(6/97|8]1]3

6.9 Split Peas Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die Summe der Ziffern auf einer

Linie strikt zwischen zwei Kreisen entspricht der Konkatenation der beiden Ziffern in den Kreisen

in einer der moglichen Reihenfolgen.

0 ] ©|_ (1)(3) 4| 71819 6@'5_
O ||| |5/8]9]2]|1|6[3)4]|7

7 (| [7]2]®8]5]4]3]9/8/(1)
OHNS O [@1s[@5 8|70
| |4/9/2|6]3|7[1]58

) 8/5/7]9]2((1)4|3]|6

O | |3]4]|5(16/2[8]7]|9

O 5 N (2 7[1]8]9]4[5|6,3
| O O o683 7| 512 @)
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Finale

Diese Runde besteht aus 6 Rétseln der Grofie 9x9. Diese Runde geht maximal 60 Minuten, wird
jedoch gestoppt, sobald 3 der 4 Finalteilnehmer die Runde beendet haben. Die Teilnehmer starten
dabei pro Punkt zwei Sekunden spéter als der vorherige bessere Teilnehmer, aber maximal zwei
Minuten spéter (z.B sollte der Erste nach Runde 6 1700 Punkte erreicht haben und der
Zweitplatzierte 1650 Punkte, so wiirde dieser mit einer Verzogerung von 100 Sekunden anfangen.
Hétte der Zweitplatzierte 1600 Punkte, so wiirde dieser nach 120 Sekunden anfangen). Die
Sudokus werden in der gegebenen Reihenfolge gelost. Es kann sofort mit dem néchsten gestartet
werden, wenn das vorherige beendet ist. Sollte ein Fehler im vorherigen Sudoku aufgetreten sein,
muss dieser spétestens vor dem erneuten Starten des ndchsten Sudokus bereinigt werden (z.B Nr.1
wird fertig gestellt, dann darf mit Nr.2 gestartet werden. Ist Nr.1 falsch, so darf Nr.2 beendet
werden, aber Nr.3 nicht angefangen werden, solange in Nr. 1 noch ein Fehler existiert). Die
Korrektoren haben 60 Sekunden pro Sudoku Zeit zum Korrigieren. Fiir das letzte Rétsel gilt, dass
das Ergebnis erst nach 60 Sekunden verkiindet wird, alle anderen kénnen vorher verkiindet

werden.

1. Antiknight Sudoku

2. German Whisper Sudoku
3. Killer Sudoku

4. Standard Sudoku

5. Odd-Even Sudoku

6. Thermometer Sudoku
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01. Antiknight Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Keine durch einen Résselsprung
(Schach) voneinander entfernte Késtchen diirfen die gleiche Ziffer beinhalten. (Ein Résselsprung

besteht aus zwei Schritten in eine Richtung und einem Schritt orthogonal dazu.

1 S 2
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02. German Whisper Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 Gebiet vorkommt. Benachbarte Ziffern auf einer

markierten Linie haben eine Differenz von mindestens 5.

7 9
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©
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QN INOO|JOV|W
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03. Killer Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die kleinen Zahlen in den Gebieten

mit gestrichelter Umrandung geben die Summe der Ziffern in diesem Gebiet an. Auch innerhalb

eines solchen Gebiets kommt keine Ziffer mehrfach vor.

04. Standard Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder

Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 Gebiet vorkommt.
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05. Odd-Even Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Felder mit Quadraten enthalten

gerade Ziffern. Felder mit Kreisen enthalten ungerade Ziffern.
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06. Thermometer Sudoku

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder
Spalte und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Die Ziffern innerhalb eines

Thermometers miissen, beginnend beim runden Ende, immer grofler werden.

115 9128|163 |/1|5/4 |7

2 5(7,3|8|2/4]196]|1

6 7 6/1/4|5/7/9]3,2|8
7 7191113824 /5|6
8|5 119 2/8/5|7/4/6|1/9]|3
2 4/3/6]1/9(5]|8|7|2

6 ) 114.2|19/6(8[7|3|5

1 3,56/912/1,7|6/8|4

714 8/6|714/5/3|2/1|9
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