
Name:

Runde : Mastermind
25 Minuten/125 Punkte

01 Standard Sudoku 25 Punkte
02 Standard Sudoku 25 Punkte
03 Standard Sudoku 25 Punkte
04 Standard Sudoku 25 Punkte
05 Standard Sudoku 25 Punkte

Restzeit Bonus Auswerter Punkte



Mastermind

Trage die Ziffern von 1 bis 9 ins Gitter ein, so dass jede Ziffer genau einmal in jeder Zeile, in jeder Spalte
und in jedem fett umrandeten 3x3 - Gebiet vorkommt. Grüne Felder heißen, dass exakt die Ziffern im
5. leeren Standardsudoku auf der exakten Position stehen. Ebenfalls gilt: Wenn ein Feld nicht grün
gefärbt ist, ist die Ziffer nicht identisch zur Ziffer im 5. Sudoku.
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Finales Mastermind


