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Deutsche Jugend Sudoku Meisterschaft 2018

Willkommen zur 3. Deutschen Jugend Sudoku Meisterschaft! Diese Anleitung enthélt alle
Informationen, die zur Vorbereitung bendétigt werden.

Wettbewerb

Der Wettbewerb besteht aus drei Runden. In jeder Runde kdnnen Punkte flr richtig geldste
Sudokus gesammelt werden. Der Teilnehmer, der nach den drei Runden die meisten Punkte hat,
wird Deutscher Jugend-Sudoku-Meister 2018. Bei Punktegleichheit unter den ersten vier Platzen ist
zur Entscheidung ein weiteres Standard Sudoku von den punktgleichen Teilnehmern zu I6sen.

Punktevergabe und Zeitbonus

Jedem Ratsel ist eine Punktzahl zugeordnet. Punkte werden nur fir komplett richtig ausgefillte
Ratsel vergeben. Es werden bei keinem Ratsel Teilpunkte vergeben. In jeder Runde erhalten
Teilnehmer, die alle Ratsel der Runde in der vorgegebenen Zeit richtig I16sen, je voller Minute
Restzeit 10 Punkte Zeitbonus. Nach Ermessen des Schiedsrichters wird der Zeitbonus auf 75%
(kaufmannisch auf ganze Zahlen gerundet) reduziert, wenn nicht mehr als eines der Ratsel
geringfiigig falsch ist. Ein Ratsel gilt als geringfligig falsch, wenn hdchstens zwei Felder falsch gefillt
sind. Ein Feld ist falsch gefillt, wenn

- es leer ist oder

- eine falsche Zahl enthalt oder

- mehr als eine Zahl enthalt.

Wer den Zeitbonus erhalten will, muss alle Ratsel der Runde gelést haben, die Hand heben und
"fertig" sagen und darf anschlieBend keine weiteren Eintragungen mehr machen. Der Helfer prift
die Restzeit, kommt an den Tisch, notiert die Anzahl der verbleibenden Minuten auf dem Titelblatt
und sammelt die Ldsungen der Runde ein. AnschlieBend kann der Wettbewerbsraum gerne leise
verlassen werden. Sollte die Restzeit der Runde weniger als fiinf Minuten betragen, bitten wir
darum, bis zum Ende der Ldsezeit still am Platz sitzen zu bleiben.

Zugelassene Hilfsmittel

Die Ratsel miissen eigenstandig gelést werden. Erlaubte Hilfsmittel sind selbst mitzubringende
Schreibgerate und Zubehor (z.B. Bleistifte, Radiergummi, Bleistiftspitzer) sowie handschriftliche
Notizen (beispielsweise in diesem Anleitungsheft) sowie leere Blatter. Die Verwendung
elektronischer Hilfsmittel ist grundsatzlich nicht gestattet. Mobiltelefone missen im
Wettbewerbsraum grundsatzlich ausgeschaltet sein. Speisen und Getranke sind nur gestattet, wenn
sie keine anderen Teilnehmer stdren.

(Beispiel-)Ratsel

Das Anleitungsheft enthalt fir jede Ratselvariante/-groBe je ein Beispiel. Der Schwierigkeitsgrad der
Beispiele entspricht nicht unbedingt dem Schwierigkeitsgrad der entsprechenden Ratsel im
Wettbewerb. Die GréBe und Anordnung der Ratsel ist in den Beispielen exakt so wie im

Wettbewerb. Die Ratsel dieser DJSM stammen von Silke Berendes, Stefan Heine, Arvid Baars und
Richard Stolk.

Viel Erfolg und viel Spaf!

Deutschland e.V.
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Nr. Ratsel Punkte
1 Standard Sudoku 6x6 17
2 Standard Sudoku 9x9 59
3 Standard Sudoku 6x6 20
4 Standard Sudoku 9x9 61
5 Standard Sudoku 6x6 20
6 Standard Sudoku 9x9 68
7 Ungerade Sudoku 6x6 10
8 Ungerade Sudoku 9x9 45

Insgesamt 300
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Nr. Ratsel Punkte
9 Standard Sudoku 6x6 13
10 Standard Sudoku 9x9 25
11 Standard Sudoku 6x6 28
12 Standard Sudoku 9x9 39
13 Kropki-Standard 6x6 56
14 Killer-Standard 6x6 73
15 Outside Sudoku 9x9 66
16 Diagonal Sudoku 9x9 91
17 PuUnktchen Sudoku 9x9 96

Extra Regions

18 Sudoku 9x9 113
Insgesamt 600
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Endspurt
11.20 - 11.50 (30 Minuten)

Nr. Ratsel Punkte

19 Standard Sudoku 6x6 18

20 Standard Sudoku 9x9 75

21 Chaos Sudoku 6x6 43

22 Chaos Sudoku 7X7 31
Thermometer

23 Sudoku 6Xx6 31
Thermometer

24 Sudoku 9x9 102

Insgesamt 300




Standard Sudoku

In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem umrandeten Block missen alle Ziffern
von 1 bis 6 / 1 bis 8 genau einmal eingetragen werden.
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Ungerade Sudoku

Neben den Standard-Sudokuregeln gilt:
Graue Kastchen enthalten ausschlieBlich ungerade Ziffern.




Linked Sudoku (Kropki-Standard)

Die beiden Ratsel auf dieser Seite stehen in folgender Beziehung zueinander: Die Ziffern in
Zeile 6 des oberen Ratsels sind identisch mit den Ziffern in Zeile 1 des unteren Ratsels.
Es gibt nur dann Punkte fiir dieses Linked Sudoku, wenn beide Rétsel korrekt geldst sind!

Kropki Sudoku (oben):

Neben den Standard-Sudokuregeln gilt: Sind zwei Zahlen durch einen weiBen Kreis getrennt,
ist ihre Differenz 1. Sind sie durch einen schwarzen Kreis getrennt, dann ist eine Zahl das
Doppelte der anderen. Wenn kein Kreis zwischen zwei Zahlen steht, gilt keine der beiden

Eigenschaften.

Standard Sudoku (unten):
In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem umrandeten Block missen alle Ziffern
von 1 bis 6 genau einmal eingetragen werden.
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Linked Sudoku (Killer-Standard)

Die beiden Ratsel auf dieser Seite stehen in folgender Beziehung zueinander: Die Ziffern in
Zeile 6 des oberen Ratsels sind identisch mit den Ziffern in Zeile 1 des unteren Ratsels.
Es gibt nur dann Punkte fiir dieses Linked Sudoku, wenn beide Rétsel korrekt geldst sind!

Killer Sudoku (oben):
Neben den Standard-Sudokuregeln gilt: Die kleinen Zahlen geben jeweils die Summen der in
den umpunkteten Bereichen stehenden Ziffern an. Innerhalb eines umpunkteten Bereiches darf
sich keine ziffer wiederholen.

Standard Sudoku (unten):
In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem umrandeten Block missen alle Ziffern
von 1 bis 6 genau einmal eingetragen werden.
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Outside Sudoku

Neben den Standard-Sudokuregeln gilt:
Ziffern auBerhalb des Diagramms miussen in eines der ersten drei Kastchen der zugehérigen
Zeile oder Spalte platziert werden.

3 6 2

1 2 4 5 7 8 9 4 5
15 26
27 14
68 39
27 35
58 6 7
46 29
45 68
16 2 4
89 15

2 6 5 9 1 2 5 1 2

3 7 9 5 6 7 8



Diagonal Sudoku

Neben den Standard-Sudokuregeln gilt:
Auf beiden Hauptdiagonalen missen die Ziffern von 1 bis 9 genau einmal eingetragen werden.
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Punktchen Sudoku

Neben den Standard-Sudokuregeln gilt:
Ein Pinktchen bedeutet: Die Differenz der angrenzenden Ziffern betragt 1. Es sind alle
moglichen Pinktchen im Ratsel eingetragen. D.h. wenn kein Plinktchen steht, dirfen die
Ziffern nicht aufeinanderfolgend sein.
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Extra Regions Sudoku

Neben den Standard-Sudokuregeln gilt:
Auch in die gefarbten Gebiete missen die Ziffern von 1 bis 9 genau einmal platziert werden.




Chaos Sudoku

In jeder Zeile, in jeder Spalte und in jedem fett umrandeten Gebiet missen alle Ziffern
von 1 bis 6 / 1 bis 7 genau einmal eingetragen werden.
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Thermometer Sudoku

Neben den Standard-Sudokuregeln gilt:
Die Ziffern in jedem thermometerférmigen Gebiet sollen, beim kreisférmigen Ende beginnend,
aufsteigend sein. D.h. die Ziffern in den Thermometern werden von Feld zu Feld gréBer (nicht
unbedingt aufeinanderfolgend).

OV
00)

N
OV




Losungen

Standard 6x6

Ungerade Sudoku 9x9

Standard Sudoku 9x9
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Thermometer Sudoku 9x9

Extra Regions Sudoku 9x9

Plnktchen Sudoku 9x9
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Losungen

Chaos 6x6

Linked Killer Standard

Linked Kropki Standard
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Chaos Sudoku 7x7
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