
Mystery & Co

Der Wettbewerb „Mystery & Co“ besteht aus Geheimschriften, Folgen und sogenannten Myste-

ries, also Rätseln, bei denen man erst mal herausfinden muss, was man eigentlich machen muss.

Für den Wettbewerb hat man 24 Stunden Zeit, die man sich innerhalb eines Zeitfensters von 9

Tagen frei auswählen kann. Falsche Antworten geben keine Minuspunkte.

1 Max und Moritz (Geheimschrift) . . . . . . . . . . . . . 5 Punkte
2 Unsinniger Text (Mystery) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10 Punkte

3 Römische Kryptologie (Folge) . . . . . . . . . . . . . . . . 10 Punkte
4 Vokalfolge (Folge) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10 Punkte

5 Pillenrätsel (Mystery) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 Punkte
6 Mittelmäßig (Folge) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 Punkte

7 Notenschrift (Geheimschrift) . . . . . . . . . . . . . . . . . 15 Punkte
8 Anfang und Ende (Folge) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 Punkte

9 Hitori mit Bauklötzen (Mystery) . . . . . . . . . . . . . 25 Punkte
10 Patentierte Folge (Folge) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25 Punkte

Noch ein Hinweis zum siebten Rätsel an alle, die sich mit Noten nicht auskennen: Die nachfol-

genden beiden Diagramme bezeichnen beide die selbe Note:
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