
Name

Rätsel-Zehnkampf 2016

Zehnkampf-PunkteRundenpunkte

Runde 2: Weitsprung

Freitag, 20:30 � 21:30

1 Geradeweg . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 Punkte

2 Kuromasu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 Punkte

3 Kakuro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Punkte

4 Mosaik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30 Punkte

5 ABC'tje . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40 Punkte

6 Dominosuhe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40 Punkte

7 Magnetplatten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50 Punkte

8 Trinudo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50 Punkte

9 Rundweg . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60 Punkte

10 Sudoku . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60 Punkte



1. Geradeweg 20 Punkte

Einshränkungen: • Es dürfen nur 2en, 4en und 6en vorgegeben werden.
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2. Kuromasu 20 Punkte

Einshränkungen: • Es dürfen nur 2en und 4en vorgegeben werden.
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3. Kakuro 30 Punkte

Einshränkungen: • Es darf keine einstellige Zahl vorgegeben werden.

Hinweis: Es müssen alle Zahlen vorgegeben werden!
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4. Mosaik 30 Punkte

Einshränkungen: • Es dürfen nur 2en und 4en vorgegeben werden.
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5. ABC'tje (1�11) 40 Punkte

Einshränkungen: keine
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6. Dominosuhe (11�77) 40 Punkte

Einshränkungen: keine
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7. Magnetplatten 50 Punkte

Einshränkungen: • Es darf keine 0 und keine 4 vorgegeben werden.

• Maximal 15 Vorgaben.



8. Trinudo 50 Punkte

Einshränkungen: • Es dürfen nur 1en vorgegeben werden.
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9. Rundweg 60 Punkte

Einshränkungen: • Es dürfen nur 1en und 2en vorgegeben werden.

• Maximal 22 zusätzlihe Vorgaben.
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10. Sudoku (1�7) 60 Punkte

Einshränkungen: • Maximal 12 Vorgaben.


