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Ratsel-Zehnkampft 2016
Runde 2: Weitsprung
Freitag, 20:30 — 21:30

Geradeweg ..........coviiiiiiiiiian. 20 Punkte
Kuromasu ......................... 20 Punkte
Kakuro ............ .. oo, 30 Punkte
Mosaik .........cciiiiiiiiiiiiian.. 30 Punkte
ABCtje ....iiiiii i 40 Punkte
Dominosuche ...................... 40 Punkte
Magnetplatten ..................... 50 Punkte
Trinudo ........... ... it 50 Punkte
Rundweg .......... ... .ot 60 Punkte
Sudoku ......... ... iiiiiiiii, 60 Punkte

RUNDENPUNKTE ZEHNKAMPF-PUNKTE




1. Geradeweg 20 Punkte

Einschrinkungen: e Es diirfen nur 2en, 4en und 6en vorgegeben werden.
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3 4 3 4
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2. Kuromasu 20 Punkte

Einschrinkungen: e Es diirfen nur 2en und 4en vorgegeben werden.

10 10

10 10




3. Kakuro 30 Punkte

Einschrinkungen: e Es darf keine einstellige Zahl vorgegeben werden.

Hinweis: Es miissen alle Zahlen vorgegeben werden!
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4. Mosaik 30 Punkte

Einschrinkungen: e Es diirfen nur 2en und 4en vorgegeben werden.
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40 Punkte

5. ABC’tje (1-11)

Einschrinkungen: keine

40

O S HO
H

S H A

K AKUGYDO

K
G

N S HO
N S HO

K'Y OSHA

FUHYO

KINJO|S|U|Y

A FIG|H

40

O S HO
H

S H A

K AKUGYDO

K
G

N S HO
N S HO

K'Y OSHA

FUHYO

KINJO|S|U|Y

A FIG|H

o >
N D

(9p]

@) @)

> O O < <

< oOTTTO |¥
OTID>n v n > |
T WY =ZzZ=zZ20T M
w—-—< - —=>> 4
OI XY O XL |«
R >

< D

(9p]

@) @)

> O O < <

< oOoTITITO ¥
OI>D0VLW®V M > |-
T WY =ZzZ=zZ20T M
w—-—< - —=>> 4
OTI XX O XL |«




40 Punkte

6. Dominosuche (11-77)

Einschrinkungen: keine
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7. Magnetplatten 50 Punkte

Einschrinkungen: e Es darf keine 0 und keine 4 vorgegeben werden.
e Maximal 15 Vorgaben.




8. Trinudo

50 Punkte

Einschrinkungen: e Es diirfen nur len vorgegeben werden.




9. Rundweg 60 Punkte

Einschrinkungen: e Es diirfen nur len und 2en vorgegeben werden.
e Maximal 22 zusitzliche Vorgaben.
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10. Sudoku (1-7) 60 Punkte

Einschrinkungen: e Maximal 12 Vorgaben.




