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Ratsel-Zehnkampft 2016
Runde 8: Stabhochsprung
Samstag, 19:30 — 21:00

1 Buchstabensalat

Erstelle ein Buchstabensalat-Rétsel der Grofe 4 x 4 bis 10 x 10, mit den Buchstaben A-C.

Bepunktung

Fiir das Rétsel gibt es 10 mal die Breite des Rétsels an Punkten. Von diesem Wert wird fiir jede Vorgabe
am Rand 2 Punkte und fiir jede Vorgabe im Inneren 5 Punkte abgezogen. Weiterhin wird fiir jedes Paar aus

sich diagonal beriihrenden gleichen Buchstaben in der Losung 1 Punkt abgezogen.

Beispiel
C C
C C
C C

Aus dem vorgegebenen linken Diagramm wurde das Rétsel in der Mitte erstellt. Rechts sieht man die Losung
dieses Ratsels. Von den 50 Basispunkten werden nun noch 2 x 3 Punkte fiir die drei zusétzlichen Aufsenhin-
weise, 5 Punkte fiir den Innenhinweis und 5 Punkte fiir sich diagonal beriihrende gleiche Buchstaben (3xB,

2x C) abgezogen, ergibt 34 Punkte.
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