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Rätsel-Zehnkampf 2016

Zehnkampf-PunkteRundenpunkte

Runde 4: Ho
hsprung

Samstag, 9:50 � 10:35

1 Erstellen eines s
hönen Rätsels

Erstelle aus dem vorgegebenen Gitter ein Rätsel zu einer der Rätselarten ABC-Box, Aquarium, Doppelblo
k,

Japanis
he Summen, Pentominosu
he, Pillen, Radar, S
hi�e versenken, S
hlange und Sternenhimmel.

Wi
htig: Markiere das Diagramm, das gewertet werden soll, und s
hreibe dazu, um wel
he Rätselart es si
h

handelt!
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